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Resumo: O objetivo deste trabalho foi de discutir potencialidades da utilizacdo da “producio de videos”
como ferramenta metodoldgica no decorrer do ensino de “Estatistica”, de modo particular no ensino das
medidas de tendéncia central, pautado no conceito de “Educagio Estatistica”. Assim, de uma perspectiva
metodoldgica qualitativa, os dados discutidos séo originarios da implementacdo de uma sequéncia de
ensino, pautada na producédo de videos, desenvolvida com 43 alunos, pertencentes a uma turma de 1°
ano do ensino médio técnico integrado de um campus do Instituto Federal do Parana. A partir da analise
interpretativa do contetdo dos videos produzidos pelos alunos — que envolviam as medidas de tendéncia
central média, moda e mediana — e de entrevistas realizadas com eles, conclui-se que, a producéo de
videos desperta o interesse dos alunos para a aprendizagem dos conteldos, evidencia a facilidade que
possuem com o uso das tecnologias, e sugere que essa metodologia pode configurar-se como uma
alternativa metodoldgica para o ensino de Estatistica. Além disso, o fator “livre escolha do tema a ser
abordado no decorrer do video” relacionado com os conteidos estatisticos gerou uma maior motivagdo
nos alunos para a realizag&o das atividades.

Palavras-chave: Educagdo Estatistica. Educacdo Matematica. Producdo de video. Tecnologias da
Informagdo e Comunicagao.

INTRODUCAO

A Estatistica, especialmente, a que se apresenta em nosso cotidiano, pode ser
interpretada como um ramo da Matematica Aplicada, que surgiu do convivio social, das trocas,
da contagem e da necessidade de manipulacdo para extracdo de informacgdes desses dados
(ANDRADE, 2008). Apesar da existéncia de indicios de sua presenca desde a antiguidade,
somente a partir do século XVI é que tivemos o surgimento das primeiras analises sistematicas
de fatos sociais, sendo que, no século XVIII o estudo desses fatos foram adquirindo uma cara
mais cientifica (CRESPO, 2009).

Andrade (2008) contribui para a caracterizagdo da Estatistica destacando que,

A Estatistica € um ramo do conhecimento humano que surgiu da necessidade
de manipulacdo de dados coletados e de como extrair informagdes de interesse
desses dados. Dessa forma, a Estatistica tem por objetivo obter, organizar e
analisar dados estatisticos cuja finalidade é descrever e explica-los, além de
determinar possiveis correlagdes, enfatizando a producdo da melhor
informacéo plausivel a partir dos dados disponiveis. A Estatistica é a ciéncia
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dos dados, sendo esses numéricos e inseridos em um contexto (ANDRADE,
2008, p.18).

Para Crespo (2009, p.3) a Estatistica € “uma parte da Matematica Aplicada que fornece
métodos para a coleta, organizacdo, descricdo, analise e interpretacdo de dados e para a
utilizacdo dos mesmos na tomada de decisdoes”. Sendo que a fase de coleta, organizacédo e
descricdo dos dados pertencem a Estatistica Descritiva.

A Educacdo Estatistica ¢ um ramo da Educacdo Matematica, que visa o0
desenvolvimento dos alunos para a utilizacdo dos conceitos estatisticos em situacdes do
cotidiano, a partir do desenvolvimento da literacia, do raciocinio e do pensamento critico,
aliados a contextualizacdo dos dados e ao uso de recursos tecnoldgicos (CURI; SCHIMIGUEL,;
SILVA, 2017).

Da mesma forma, o uso de tecnologias em nosso cotidiano e, por conseguinte, nos
processos de ensino, é uma demanda da sociedade contemporanea, frente a globalizacéo, aos
avancos cientificos e tecnoldgicos, visto que, “a forma acelerada com que inovagoes
tecnologicas vém tomando corpo €, atualmente, uma caracteristica marcante de nossa
sociedade” (BORBA; GADANIDIS; SILVA, 2018, p.21).

Para Machado e Mendes (2013, p.51), a “tecnologia inclui diversas ferramentas que os
seres humanos usam para resolver problemas”, uma vez que surgiu junto com os seres humanos
e tem se mostrado como uma for¢a poderosa no desenvolvimento da civilizagdo. Além disso,

No passado, a tecnologia se originou das experiéncias pessoais com as
propriedades das coisas e das técnicas para manipular conhecimentos praticos,
como transmitir para as novas geragOes. Tdo importante quanto o
conhecimento pratico acumulado € a contribuicdo para a tecnologia que vem
da compreensdo dos principios subjacentes a forma como as coisas se
comportam, ou seja, a partir da perspectiva do conhecimento cientifico
(MACHADO; MENDES, 2018, p.51).

Moran (2000, p.143) salienta que, “ensinar com as novas midias serd uma revolugao, se
mudarmos simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes
professores e alunos”. Sendo assim, o surgimento das novas tecnologias pode proporcionar
novas alternativas para o processo de ensino e aprendizagem, ou seja, “as dimensdes da
inovacdo tecnoldgica permitem a exploracdo e o surgimento de cenarios alternativos para a
educacdo e, em especial, para 0 ensino e aprendizagem de Matematica” (BORBA;
GADANIDIS; SILVA, 2018, p.21).

Diante do cenario exposto, em que tanto a tecnologia quanto a estatistica se configuram
como tematicas relevantes para o desenvolvimento humano e da sociedade, nos propusemos a

pesquisar uma possibilidade metodologica que pudesse favorecer o ensino de Estatistica por
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meio da producdo de videos. Assim, cristalizou-se o objetivo de investigar as potencialidades
da utilizacdo da producdo de videos como recurso metodoldgico para o ensino das medidas de

tendéncia central em aulas de matematica voltadas para o Ensino Médio.
EDUCACAO ESTATISTICA: UMA DISCUSSAO

No cenéario educacional atual a Estatistica € um tipo de conhecimento tido como de
extrema relevancia, visto que as novas propostas curriculares de matematica, tem enfatizado
que o estudo dessa area de conhecimento, juntamente com a probabilidade, é imprescindivel
para que as pessoas possam analisar indices de custo de vida, realizar sondagens, escolher
amostras e tomar decisbes em varias situacdes do cotidiano (LOPES, 2008, p.59). Nesse

sentido,

A drea de Educacdo Estatistica procura aliar o desenvolvimento de
competéncias como a literacia, o raciocinio e o pensamento estatistico ao uso
de dados contextualizados e de recursos tecnoldgicos, objetivando evidenciar
a interpretacdo dos dados e os resultados das andlises em contraponto a
simples manipulacdo de formulas por meio de calculos complexos (CURI;
SCHIMIGUEL,; SILVA, 2017, p.680).

Nesse contexto, é de suma importancia que a Educacdo Estatistica esteja presente no
ambiente escolar, visto que é insuficiente para a formacédo do estudante, como cidad&o, que ele
seja somente capaz de ler taxas, indices, tabelas e organizar dados. Sendo importante que ele
possua a capacidade de interpretar, criticar, fazer inferéncias, analisar e, até mesmo, julgar a
veracidade das informagdes apresentadas pelas mais diversas fontes encontradas no cotidiano.
Desse modo, a Educacdo Estatistica oportuniza o desenvolvimento de habilidades
indispensaveis como a “de uma postura investigativa, reflexiva e critica do aluno em uma
sociedade globalizada, marcada pelo acimulo de informagdes e pela necessidade de tomada de
decisdes em situacdes de incerteza” (CAMPOS et al, 2011, p.475).

Nesse sentido, momentos de ensino que suscitam apenas a coleta de dados e/ou a
construcdo de graficos de uma perspectiva ndo contextualizada ndo garantem o
desenvolvimento do pensamento critico do estudante, uma vez que, o levantamento de
informacdes, a coleta, organizacao e tratamento de dados precisam estar vinculados a situagfes
e problemas de cunho estatistico-matematico que fagcam sentido para o estudante. Ou seja, a
simples construgdo de “graficos e tabelas desvinculados de um contexto ou relacionados a
situacGes muito distantes do aluno pode estimular a elaboracdo de um pensamento, mas nao

garante o desenvolvimento de sua criticidade” (LOPES, 2008, p.62).
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Diante do exposto até aqui, adotaremos uma perspectiva de Educacdo Estatistica como
sendo o ensino da Estatistica voltado para o tratamento, analise e critica de dados reais, onde
os alunos assumem papel central e de protagonistas em sua aprendizagem, por meio da
promocao e desenvolvimento de debates e inferéncias decorrentes da identificagéo e resolucao
de problemas reais que suscitam o emprego da Estatistica. Tal perspectiva € discutida por
Batanero (2013) ao argumentar que é importante que o aluno participe das diferentes fases da
investigacao estatistica, escolhendo um problema, apontando quais dados devem ser coletados,
fazendo a coleta e andlise dos dados, discutindo as hipéteses levantadas e chegando a
conclusdes sobre o tema.

Nessa linha de pensamento, Caldeira (2007, p.74) destaca que

[...] o ensino e a aprendizagem da Matematica na escola bésica, partindo da
realidade do(a) estudante contextualizado(a) social e culturalmente,
proporcionard multiplas alternativas que o(a) levardo a desenvolver o
pensamento légico, a criatividade, a aprender os contetdos e construir
estruturas matematicas, ndo so6 enfatizando os algoritmos e 0s conceitos
matematicos, mas usando-o0s na compreensdo da dindmica da realidade social,
historica e cultural, em um processo continuo de elaborar e sistematizar.

Para Lopes (2010), a Educacéo Estatistica, aléem de auxiliar na leitura e interpretagdo de
dados, nos fornece a capacidade de analisar, criticar e questionar os dados, inclusive
ponderando sua veracidade. Ja que comumente sdo identificados alunos com concepcdes
errdneas sobre os elementos estatisticos, sendo muitos incapazes de fazer uma leitura critica
dos dados. Nesse sentido, uma possivel explicacdo para essa ocorréncia esta associada a forma
insuficiente que a Estatistica vem sendo ensinada, focada na manipulacdo de férmulas e
defini¢Bes desvinculadas dos contextos em que os dados foram coletados e de problemas que
suscitam o emprego de ferramentas especificas da estatistica, tornando esse ensino sem sentido
para o aluno (BATANERO, 2013).

Esse cendrio educativo descrito por nds é corroborado Campos et al. (2011, p. 477)
quando afirma que,

[...] a dificuldade dos estudantes em aprender estatistica, bem como a
crescente inabilidade que esses estudantes vém demonstrando em pensar ou
raciocinar estatisticamente, mesmo que tenham facilidades com célculos, tem
preocupado o0s pesquisadores.

Diante dessas dificuldades a discussdo sobre a Educacdo Estatistica vem sendo
ampliada, sendo que presenciamos um movimento de educadores e pesquisadores debrucados
na discussdo e analise de processos de ensino da Estatistica, buscando novas metodologias e
ferramentas que possam favorecer um ensino efetivo da Estatistica, como é o caso das linhas

investigativas voltadas para a utilizacdo de recursos tecnolégicos (CAMPOS, et al. 2011).
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Batanero (2000) destaca que grande importancia foi dada aos procedimentos e célculos
estatisticos ao longo da historia, mas diante dos avancgos tecnoldgicos esses procedimentos
perderam importancia com o passar do tempo. Assim, ao invés de se executar célculos
exaustivos com o uso de lapis e papel, os alunos precisam ter contato com distintos objetos e
ferramentas, especialmente as de cunho tecnoldgico, como calculadoras gréficas, programas de
computador e tecnologias da informacdo e comunicagdo. Essas novas ferramentas favorecem o
uso de situacbes do cotidiano, onde o aluno deve resolver problemas reais, cujas solucdes
requerem o uso e aprendizado de conceitos estatisticos. Ademais, essas situacdes podem e
devem ser incorporadas em ambientes de aprendizagem cooperativa, onde a colaboracéo entre
ele e seus pares favorece tanto a motivacdo, quanto a ampliacdo de possibilidades de

identificacdo e resolucdo de problemas relacionados a contextos estatisticos.

O USO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE MATEMATICA: A PRODUQAO DE
VIDEOS

Imerso nesse contexto de evolucédo tecnoldgica que vivenciamos nas Ultimas décadas, a
educacdo também vem sofrendo alteraces, assim as maneiras de ensinar e aprender se
modificaram com a expansao das Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC’s). Dentre
essas tecnologias destacamos o uso de videos.

Discorrendo sobre as potencialidades do video, Moran (1995, p.28) destaca que

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens gue interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo-separadas.
Dai a sua forma. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas as maneiras.
O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades (no
imaginario), em outros tempos e espacos.

Nesse sentido Machado e Mendes (2013, p.78) citando Amaral e outros (2004) afirmam
que,

[...] o video promete ser o0 meio de comunicagdo mais potente deste século,
porque abre as portas, de um modo muito especial, para a alfabetizacdo
audiovisual permanente, possibilita e fomenta nos espectadores a capacidade
de produzir, analisar e modificar suas proprias mensagens.

Moran (1995) aponta algumas maneiras inadequadas de utilizagdo do video em sala de
aula, tais como: video tapa-buraco; video-enrolacédo; video deslumbramento; video-perfeicédo e
s0 video. Portanto, cabe ao professor ajustar a utilizacdo do video, tornando esse recurso uma
ferramenta no auxilio do processo de ensino e aprendizagem.

Moran (1995) indica, algumas propostas de utilizacdo de videos, dentre as quais

destacamos 0 uso desse recurso como: uma maneira de sensibilizar o aluno (video como
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sensibilizacdo); auxiliar na contextualizagdo (video como ilustracdo); ilustrar situacdes mais
complexas (video como simulacdo); mostrando o conteddo a ser estudado (video como
conteddo de ensino); registro de aulas (video como producdo); instrumento avaliativo (video
como avaliacdo); sensibilizador (video como expressao).

Com relagdo a esta Gltima proposta, Moran (1995, p.31) destaca ainda que,

As criangas adoram fazer video e a escola precisa incentivar 0 maximo
possivel a producao de pesquisas em videos pelos alunos. A producéo
em video tem uma dimensdo moderna, ludica. Moderna como meio
contemporaneo, novo e que integra linguagens. Ldudica, pela
miniaturizacdo da camera, que permite brincar com a realidade, leva-la
junto para qualquer lugar. Filmar é uma das experiéncias mais
envolventes tanto para as criangas como para os adultos.

Machado e Mendes (2013), ao discorrerem sobre o video didatico no ensino da
matematica, destacam as diferencas entre video didatico e sua utilizacdo didatica,

Compreendemos como video aquele que foi concebido e produzido para a
abordagem de determinados conteildos, desenvolvimento de competéncias ou
apresentacdo de atividades e, em funcdo de seus sistemas simbdlicos,
fornecido para a aprendizagem dos alunos. Em contrapartida, compreendemos
como utilizagdo didatica do video, a visdo mais ampla das diversas formas de
utilizacdo que ele pode desempenhar na educacdo. (MACHADO; MENDES,
2013, p. 78)

Para os autores supracitados, o termo didatico pode causar confusdo. Assim, citando
Fajardo (2006), destacam que o video didatico é caracterizado pela sua intencdo de ensinar,
pelo pablico que se destina e as questdes que formam o contetdo do video.

Machado e Mendes (2013) destacam ainda que, os videos didaticos devem abranger
algumas etapas, tais como: Pesquisa do assunto; Titulo; Introducédo; Storyboard; Revisdo e
elaboracdo; Filmagem; Edicéo preliminar; Gravagdo da narragéo e insercdo do background e
Edicao final.

Com relacdo a producédo de videos pelos alunos, Domingues (2014) desenvolveu uma
pesquisa objetivando investigar o papel do video, de acordo com as perspectivas dos alunos. A
pesquisa foi aplicada em uma turma de Ciéncias Biol6gicas na disciplina de Matemaética
Aplicada. Na ocasido os alunos tiveram duas formas de contato com os videos, os apresentados
em sala pelo professor e os produzidos pelos alunos, com tema de livre escolha, seja o video
filmado ou editado a partir de videos na internet, ou outros formatos. Sendo ainda
disponibilizado um curso de extensdo para quem quisesse se familiarizar com os recursos de

edicdo como o editor do YouTube.
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Como relacdo aos videos produzidos na pesquisa citada, os alunos apontaram que o
video é uma maneira de expressar o conteldo, uma forma descontraida de estudar, e ainda que
contribui para a dinamicidade e ilustracdo (DOMINGUES, 2014).

PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Considerando que o principal objetivo desta pesquisa foi investigar as potencialidades
da producdo de videos como ferramenta metodoldgica no ensino de Estatistica em uma turma
de 1° ano do curso Técnico Integrado em Andlises Quimicas, a pesquisa teve uma abordagem
de cunho qualitativo. A opc¢do pelo conteldo de estatistica deu-se pela potencialidade da
abordagem de temas vinculados a ele vinculando-os a situagdes do cotidiano. Com relagéo a
coleta de dados o pesquisador é o préprio professor da turma, que busca melhorar sua préatica
de ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus alunos. Caracterizando-se como uma
pesquisa-acao (TRIPP, 2005).

Nesse cenario, os dados analisados no decorrer da pesquisa sdo provenientes das
seguintes fontes: a) videos produzidos pelos estudantes; b) entrevistas semiestruturadas
realizadas com os alunos; c¢) diario de campo do pesquisador. No que tange ao processo de
analise dos dados, optamos pela “pesquisa interpretativa” porque por meio dela 0 pesquisador
pode desvelar “os significados que as pessoas atribuem a eventos ¢ objetos, em suas agdes €
interagdes dentro de um contexto social” (MOREIRA, 2011, p. 47).

As atividades foram realizadas durante o periodo regular das aulas da disciplina de
Matematica Aplicada da turma de 1° ano do curso técnico integrado em analises quimicas.
Sendo utilizadas um total de 8 horas aulas para a producdo dos videos e a socializacdo, o que
correspondeu a quatro semanas. Participaram da pesquisa todos os 43 alunos da turma.

O procedimento metodoldgico ocorreu em 5 etapas, as quais sdo explicitadas a seguir.

A primeira fase consistiu na organizacao dos grupos, sendo que os alunos buscaram se
agrupar de acordo com a afinidade que estavam desenvolvendo (a maioria ndo se conhecia de
anos anteriores) e da explicacdo da pesquisa. Assim, foram formados 11 grupos de até cinco
alunos cada. Com relacdo a explicacdo da pesquisa, foi informado que o conteddo (moda, média
e mediana) ndo seria “explicado” pelo professor (conforme tradicionalmente ocorre nas aulas
de matematica)®, uma vez que ao professor caberia a funcdo de orientar os processos de

investigacao desenvolvido por cada equipe sobre 0s conceitos estatisticos.

! No cendrio atual do ensino de Matematica, percebe-se que ele acontece em um ambiente onde o conhecimento
fica centralizado no professor e os alunos cabe o papel de coadjuvante do processo de ensino e aprendizagem,
seguindo o modelo tradicional de aula de transmissdo-recepgdo (PAIVA, 2016).
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Portanto, coube ao professor a funcéo de mediador no processo de aprendizagem dos
alunos, sendo que eles procuraram conduzir a constru¢do do seu proprio conhecimento, seja
pela interacdo com os colegas ou por meio dos recursos disponiveis no local (internet, livros,
etc.). Criando assim, um ambiente que promovesse o desenvolvimento do pensamento critico e
da autonomia dos alunos (PAIVA, 2016).

Na segunda fase as aulas ocorreram na biblioteca da escola, que conta com acesso a
internet para dispositivos moveis, computadores, duas salas de estudo, além de livros e revistas.
Desse modo, os alunos estavam imersos em um ambiente que possibilitava o0 acesso a
informacdo e conhecimento proveniente de diferentes fontes. Nesta fase os alunos foram
orientados a buscarem, primeiramente, compreender os conceitos de média, moda e mediana, e
posteriormente um tema que fosse de interesse do grupo e que pudesse ser relacionado aos
conceitos estatisticos mencionados anteriormente.

A fase 3 consistiu na coleta e organizacao dos dados pelos alunos, além do planejamento
e execucgdo das gravacoes e edi¢Bes dos videos.

A fase 4 consistiu na socializacdo dos videos produzidos. Essa socializa¢do ocorreu na
sala de aula da turma que possuia aparelho multimidia. Os videos foram enviados (entregues)
pelos grupos ao professor pesquisador antes da data de socializagéo, por e-mail ou em pendrive.

A quinta, e Gltima fase, foi composta pela entrevista, conduzidas por questionamentos

similares aos apresentados na pesquisa desenvolvida por Domingues (2014).

DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS

Considerando os objetivos dessa pesquisa, ja elencados anteriormente, apresentaremos
a seguir alguns recortes dos dados (provenientes do diario de campo, dos videos produzidos e
das entrevistas semiestruturadas) coletados no decorrer da implementacdo da sequéncia de
ensino anteriormente mencionada.

Em relacdo ao processo de apropriacdo dos conceitos estatisticos pelos alunos,
identificamos que as principais fontes utilizadas no decorrer dos estudos foram os livros de
estatistica, disponiveis na biblioteca e internet (por meio dos celulares dos préprios alunos),
além das discussdes e socializacbes com os demais colegas do grupo, visto que alguns ja
possuiam um certo dominio do contetdo. Assim, a intervencao do professor nesse processo de
assimilacdo dos conceitos aconteceu a medida que se fizeram necessarios, sempre que

solicitado pelos alunos e também quando o professor percebia que o grupo estava apresentando
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alguma dificuldade. Vale salientar que a intervencdo ocorria inicialmente na forma de
guestionamentos, visando identificar os conceitos ja assimilados e 0s pontos onde a dificuldade
se concentrava, para posterior explicacdo dos conceitos. Deste modo, os alunos tiveram a
experiéncia de desenvolver sua autonomia, construindo os préprios conhecimentos e exercendo
a aprendizagem entre colegas (PAIVA, 2016).

Nesse sentido, um exemplo de intervencdo do professor no decorrer do trabalho
desenvolvido por um determinado grupo, que denotaremos por G1, envolvia o calculo de média

conforme exposto na figura 1.

Figura 1 — Calculo da Média grupo G1
Fonte: Acervo dos autores

O grupo G1 se prop0s a investigar a quantidade de horas que os alunos do campus do
Instituto Federal do Parand, onde estudam, dormem por dia. Na ocasido o grupo havia colocado
como opgdo de resposta os itens “menos que 3 horas” ¢ “mais do que 7 horas”, posteriormente
0 grupo julgou melhor retirar a opcdo menos que 3 horas e substituir a op¢cdo mais do que 7
horas, por 7 horas e acrescentou a opcao 8 horas. Entéo ao realizarem uma simulacéo de calculo
da média, o grupo adicionou a quantidade de horas (4 +5 +6 +7 +8), que eram as opcdes, sem
levar em conta a frequéncia de cada uma, e dividiu pelo numero de op¢des (5), chegando no
resultado de 6 horas, fato que levou o grupo G1 ao seguinte questionamento:

G1: “Professor, independentemente da quantidade de pessoas que responderem nossa

pesquisa a média serd 6 horas?”.
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Assim o professor pesquisador realizou a intervengéo, explicando que o conceito a ser
utilizado deveria ser o da média aritmética ponderada, levando-se em consideracéo a frequéncia
de cada opcdo. Nesse sentido, identificamos que em determinadas situacGes o0s alunos utilizam
a média simples, quando o correto seria a utilizacdo da média ponderada. Fato também
destacado na pesquisa de Batanero (2000) ao propor aos alunos uma situacdo problema que
deveria ser resolvida por meio da média ponderada.

Com relacdo a formacao dos grupos, tivemos um total de 11 grupos formados.

GRUPO TEMA

1 Ansiedade
Estilos Musicais
Faculdades
Educacdo Sexual
Violéncia Contra Mulher
Viagens
Abuso Sexual
Idiomas
Tempo de Sono dos Alunos do IF
Tecnologia e Seus Vicios
MotivagOes para estar no IF
Quadro 1 — Temas escolhidos pelos grupos.

Fonte: os autores

OO |INO |0~ WIN

e
o

Com relagdo a experiéncia de produzir videos relacionados a disciplina de matematica,
esta foi a primeira experiéncia dos alunos. Destacamos a seguir a fala de um aluno denominado
como sujeito 1, ao se referir a metodologia adotada:

Sujeito 1: Se vocé so faz prova e trabalho, fica algo monétono, repetitivo e chato, entéo
com o video vocé se diverte, vocé brinca e tal. Vocé cria, se expressa, e acho que fica mais
divertido, uma aula mais divertida que ao mesmo tempo vocé aprende.

Conforme se observa, a elei¢do do tema pelas equipes originou uma relacao de diversos
e distintos temas, que segundo os alunos, era de interesse de cada equipe. Uma vez que, 0S
grupos tiveram autonomia para a escolha do tema. Tal elei¢do, assim como as demais etapas da
sequéncia de ensino, visava uma o desenvolvimento de uma maior interagéo, envolvimento e
cooperacdo entre os alunos, além do desenvolvimento da criatividade e a participacdo dos
alunos em todas as etapas do processo investigativo, elementos necessarios nos processos de
aprendizagem, especialmente no dmbito da Educagdo Estatistica, defendidos pelos varios
pesquisadores destacados nesse estudo (ANDRADE, 2008; BATANERO, 2000, 2013;
CAMPOS, et al. 2011; CURI, SCHIMIGUEL, SILVA, 2017; LOPES, 2008).

Granetto (2014), destaca que os alunos que nasceram nessa sociedade conectada e

utilizam os recursos tecnologicos no seu cotidiano, sdo nativos digitais, e, portanto, se
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identificam com processos de ensino e aprendizagem que suscitam o emprego de ferramentas
digitais, em nosso caso, a producéo e socializacdo de videos.

Ainda em relacdo a producao de videos o sujeito 2 afirma:

Sujeito 2: Achei bem interessante, porque além de a gente estar aprendendo, a gente
mostra para o professor que a gente aprendeu porque se a gente ndo tivesse aprendido
claramente a gente ndo ia conseguir fazer o trabalho.

Nessa fala identificamos que o uso de tecnologias, entre elas o uso de videos, podem
se configurar como um cenério alternativo para o ensino que efetivamente se converte em
aprendizagem dos contetidos da Matemaética em nivel escolar (BORBA; GADANIDIS; SILVA,
2018).

No que se refere a conducdo e avaliagdo da proposta de ensino, 0s videos
possibilitaram a identificacdo da ocorréncia de interpretacdo e emprego de conceitos de forma
errdnea pelos alunos, como podemos observar na figura 2, onde o calculo da mediana é

realizado sem considerar a ordenacéo e frequéncia dos dados:

Figura 2 — Explicando a obteng&o da mediana no video
Fonte: Autor, 2019.

Para Batanero (2000) o céalculo da mediana é complexo, visto que o algoritmo para o
calculo pode ser diferente, uma vez que varia em funcdo quantidade de valores ser representada
por um numero par ou impar, e de como os dados sdo apresentados em tabelas de valores
(agrupados ou ndo agrupados), e ainda do algoritmo empregado. 1sso pode se configurar como
um obstaculo na aprendizagem dos estudantes que estdo “acostumados” a problemas que
envolvem a utilizacdo de um Unico método de calculo e que originam uma Gnica solugéo.

Muitas vezes os alunos ndo entendem que uma tabela de frequéncias é um resumo dos

dados, ndo sendo capazes de transferir esses dados para uma lista de dados ordenados, alguns,
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ainda, ndo compreendem que a mediana se refere a um conjunto de dados ordenados, ou seja,
eles entendem a mediana simplesmente como sendo um valor central (BATANERO, 2000).

Os grupos relataram também que preferiram realizar a apresentacdo da atividade na
forma de video, do que se fosse de forma oral, visto que quando erravam algo, tinham a
oportunidade de gravar novamente e assim rever seus proprios erros, fazer a edi¢do, e mesmo
assim se divertir, corroborando com o pensamento de Machado e Mendes (2011) e Moran
(1995).

Com relagdo a metodologia adotada para a apropriacdo dos conceitos destacamos a
fala do sujeito 3:

Sujeito 3: E até melhor para podermos compreender o assunto, e trabalhar com a
dinamica do professor indo, a gente procurando, indo atras e realmente querendo saber para
poder fazer uma boa resolugédo do trabalho, do que s6 quadro.

Nesse sentido notamos que a maneira escolhida para abordar os conceitos foi favoravel
ao desenvolvimento da atividade, estimulando a aprendizagem ativa, conforme definida por
Paiva (2016, p.15), como sendo “ um conjunto de praticas pedagdgicas centradas no aluno de
forma que ele aprenda os conhecimentos propostos por meio da interacdo entre ele e 0s outros
colegas, estimulando o pensamento critico”.

J& em relacdo ao processo de planejamento para a gravagdo do video, optamos por
deixar os grupos livres quanto ao espago fisico disponivel no campus, assim, enquanto alguns
grupos utilizaram a biblioteca, enquanto outros preferiram procurar salas de aula vazias, e até
mesmo o patio da instituicdo. Notamos, particularmente em relacdo a sequéncia de trabalho
desenvolvida pelos grupos, que ela convergiu para a sequéncia elencada por Machado e Mendes
(2013), a saber: 1) pesquisa do assunto; 2) elaboracdo do titulo; 3) elaboracéo da introducéo; 4)
elaboracdo do storyboard (planejamento das fases e detalhes que fardo parte da gravacdo do

video); 5) implementacdo do storyboard e filmagem.
CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia proporcionada por esta pesquisa foi de grande valia, tanto para 0s
pesquisadores quanto para os alunos participantes. Para os pesquisadores no sentido de que a
utilizacdo da producdo de videos, mesmo que amadores, mostrou-se como uma alternativa
metodoldgica facilitadora, dado o envolvimento e empenho dos alunos durante todas as fases
da pesquisa. E para os alunos, a metodologia mostrou-se motivante e instigante, no sentido de
que passaram de receptores de contedos para agentes da sua propria aprendizagem, podendo

ainda, atrelar algo do seu cotidiano (videos) com situacdes reais.
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A escolha pelo conteddo favoreceu o bom rendimento e comprometimento,
principalmente pelo fato dos alunos poderem escolher o tema para aplicar, assim conseguimos
aproximar os conceitos estatisticos das situagdes do cotidiano dos alunos, permitindo que eles
participassem de todas as etapas do processo de ensino, confirmando as perspectivas de
Batanero (2000, 2013).

Com relacdo aos videos, notamos uma motivacdo por parte dos alunos durante todo o
processo de preparacdo e também no momento de socializacéo, diferentemente do que em geral
ocorrem nas aulas de matemaética, onde o aluno precisa ficar por um longo periodo assistindo
aulas, muitas vezes de forma passiva, sem interagir, apenas como ouvinte, 0 que se torna uma
dificil tarefa, talvez um dos motivos que os alunos se mostram dispersos (PAIVA, 2016).
Notamos também que o fato de terem de produzir um video e socializar com os colegas foi um
fator que favoreceu para o empenho na atividade, o que confirma as perspectivas de Domingues
(2014) e Moran (1995).

Com relagdo aos conceitos matematicos contidos nos videos conseguimos identificar
que todos 0s grupos conseguiram aplicar corretamente 0s conceitos € 0s procedimentos
relacionados a moda e meédia. J& em relagdo a mediana trés grupos apresentaram erros no
procedimento.

Diante do exposto identificamos que 0 uso de video se apresenta como um recurso com
potencial relevante no processo de ensino de Estatistica, uma vez que ele possibilita ao
professor a identificacdo de indicios das aprendizagens dos estudantes e indicando o0s
conhecimentos que precisam ser retrabalhados a fim de melhorar a aprendizagem dos alunos.
Assim, favorece a retomadas do contetido pelo professor, focando realmente nas dificuldades
dos alunos identificadas no decorrer do trabalho, confirmando as indicacdes apontadas por
Moran (1995), em relacdo ao video como instrumento avaliativo.

Além disso, a producéo de videos se mostrou uma potente ferramenta no processo de
comunicacdo no ambiente escolar, uma vez que se configura como um canal distinto do

habitualmente adotado em sala de aula (pessoal, oral e escrito).
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