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Resumo: Este artigo relata um processo de elaboracdo de um curso de curta duragdo a distancia, de
formacdo continuada para professores que ensinam Matemaética nos anos iniciais da Educacdo Basica.
O curso tem por base a Resolu¢do de Problemas como metodologia de ensino e as ferramentas Moodle
e Scratch como auxilios didaticos mediadores no processo de ensino e aprendizagem de conceitos
matematicos referentes as operacdes aritméticas. Do processo de elaboragdo, averiguamos a
necessidade de planejamento e tomada de decisdes quanto ao proceder para a articulagdo da
metodologia de ensino considerada e as ferramentas mediadoras na constru¢do do conhecimento
matematico, e compreendemos que pensar sobre o desenvolvimento de um curso desta categoria exige
conhecer bem as ferramentas digitais e, um repensar da metodologia de ensino. Concluimos que a
experiéncia de produzir um curso nesta perspectiva agregou conhecimentos sobre o trabalho
profissional no ambito das tecnologias digitais e acerca do planejamento necessario ao
desenvolvimento de um curso online, que ora compartilhamos na perspectiva de contribuir com outras
propostas de formacdo continuada a distancia em Educacdo Matematica.

Palavras-chave: Educagdo online. Ensino de Matematica. Formacdo Continuada. Resolucdo de
Problemas.

INTRODUCAO

Neste artigo apresentamos reflexdes acerca do processo de criacdo de um curso de
formacdo continuada de curta duracdo para professores da Educacdo Baésica intitulado
“Utilizando o Scratch para o ensino de Matemdtica dos anos iniciais”, desenvolvido no

Moodle', considerando a Resolucio de Problemas (RP) como metodologia de ensino,

' O Moodle é um ambiente virtual de ensino e aprendizagem livre e de acesso gratuito que permite aos seus
usudrios a criacdo e gerenciamento de cursos online, podendo também ser utilizado como apoio a cursos
presenciais servindo, muitas vezes, como repositério de materiais aos alunos.
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conforme caracterizado por Onuchic (2013), e o Scratch? como auxilio didatico mediador do
processo de ensino e aprendizagem dos conceitos matematicos propostos no curso.

Assim, por meio da pesquisa bibliografica, apresentamos apontamentos tedricos,
embasados em autores como Filatro (2008), Lacerda (2015), Debastiani Neto e Nogueira
(2018), dentre outros, para o entendimento e o desenvolvimento de um curso de formacao
continuada online, cujo objetivo foi o de favorecer o aprendizado da Matematica tendo como
intermédio a linguagem de programacao visual e em blocos, de forma lidica e interativa.

Este trabalho € estruturado da seguinte maneira: apresentacdo inicial de alguns
aspectos relevantes a formacdo [continuada] docente no contexto online, seguido dos
procedimentos metodoldgicos, dos resultados e algumas discussdes, e da contribuicdo de
professores de Matemética que atuaram como avaliadores da proposta, além de algumas

consideragdes oriundas da investigacao realizada.

FORMACAO DOCENTE: ALGUMAS REFLEXOES

Quando se trata da Educagcdo Bésica a formacdo que a sociedade espera é a de
propiciar condigdes aos estudantes para usufruir de recursos que a vida social pode
disponibilizar para um viver melhor, de modo a assegurar-lhes uma formacdo de boa
qualidade, fornecendo-lhes também meios para progredir em seus estudos. E ao pensar nessa
formacdo, criamos expectativas, e parte dela € creditada ao professor, exigindo-lhe
conhecimentos que possibilitem a concretizacdo deste direito social indispensavel ao ser
humano.

O professor ocupa um lugar de destaque nesse processo de a¢do educativa, e para que
seja garantida uma pratica de boa qualidade, que corresponda as exigéncias feitas, em
particular, aos profissionais docentes dos anos iniciais do Ensino Fundamental, é necessario
formar professores qualificados, que muito além de competéncias técnicas tenham
compromisso com o processo educacional, e com a transformacdo da sociedade. Delors
(2003, p. 160) coloca que “[...] a qualidade de ensino é determinada tanto ou mais pela
formacdo continua dos professores, do que pela sua formacao inicial [...]”. Desse modo,
quando o professor destina parte de seu tempo aos estudos estara se aperfeicoando, ampliando

seus conhecimentos e tornando sua prética mais proxima do saber-fazer docente, aquele “[...]

2 “[...] Software desenvolvido pelo Massachusetts Institute of Technology (MIT, 2007) para ensinar conceitos
basicos de programacdo para criancas de forma simples por meio de blocos de comandos prontos que devem ser
encaixados conforme os objetivos do usudrio na criacdo de animacdes, histdrias ou jogos” (KAMINSKI, 2018, p.
49).
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que mais diretamente “fala aos professores” em sua prética de ensinar-aprender” (SAUL;
SAUL, 2017, p. 4). Quando o docente busca se aprimorar, ele abre espaco para novas praticas
educacionais e, com isso, d4 um novo significado no espago escolar, tem em sua acdo um
proposito. Faz-se entdo necessario pensarmos em relacdes pedagodgicas intencionais, € em
profissionais detentores de ideias e préticas educativas significativas, que estejam preparados
para a acdo docente.

Muitos saberes dos professores dos anos iniciais referentes a pratica de ensinar nao sao
apropriados na formagdo inicial, necessitando que esses profissionais busquem
aperfeicoamento constante, ainda mais quando necessitam ser especialistas em infancia,
conhecer e dominar um conjunto de saberes especificos, aqueles necessarios a atuacdo
docente, de cada drea do componente curricular. No caso da Matematica, foco deste artigo,
Santos (2015) coloca que o trabalho em sala de aula ainda constitui um grande desafio ao
professor dos anos iniciais, devido ao fazer diditico e ao conhecimento aprofundado dos
conhecimentos especificos que ele tem de ter, ja que os desenvolvimentos dos conteidos vao
muito além da sua formacdo inicial. Por isto, é preciso possibilitar a esses docentes uma
formacdo continua que lhe favoreca a lidar com as exigéncias e transformagdes que ocorrem
na sociedade.

Ressaltamos que o professor tem consciéncia e reconhece a importancia e o valor
dessa formacgdo, porém, a falta de tempo para dedicacio aos estudos é um dos fatores que lhes
traz inquietacdes na hora de organizar para participar de cursos de formag@o continuada para
o atendimento dessa demanda. Diante de tantas tarefas rotineiras e do tempo disponivel para
estudos, os professores encontram dificuldades em dar uma pausa para reflexdo mais profunda
em sua pratica educativa. E preciso dedicacio, disponibilidade de tempo e, principalmente,
condic¢des de acesso ao aperfeicoamento.

A educagdo online vem se mostrando como uma modalidade capaz de contribuir a
formacdo e producao do conhecimento, visto que oferece alternativas para implementacdo de
formacdo continuada em qualquer instituicdo. Diante disto, é necessario analisar o curso
desejado sob alguns aspectos, entre eles a abordagem tedérica e metodoldgica adotada, bem

como seu planejamento e organizagao.

FORMACAO CONTINUADA NO CONTEXTO ONLINE

A formacgdo continuada € um caminho que profissionais de diferentes areas tém

procurado para a atualizacdo profissional e construcao de novos saberes, a fim de melhorar
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suas acdes no meio em que atuam. E deveras, nesta procura, se deparam com opg¢des de
cursos, cujo ensino pode acontecer em contextos educacionais diferenciados, em que a sua
participacao pode ser de forma presencial, semipresencial ou a distancia, sendo esta dltima de
interesse neste trabalho, na qual ensino é online, via Internet, e cuja aprendizagem é mediada
por um ambiente virtual de ensino e aprendizagem.

O diferencial da Educagdo Online (EOL) € que a flexibilizacdo das aulas é maior e os
horérios e o acesso a elas s@o organizados a depender da necessidade do cursista. Nesse
contexto, a formacdo continuada exige meios que favorecam para o cursista maior
comunicacdo e interatividade, independéncia e autonomia, sendo ele protagonista do seu
processo de aprendizagem. Sobre a flexibilidade educacional, Mill (2015, p. 412) argumenta
que ela “[...] pode ser entendida pelas possibilidades de (re) organizacdo da educacdo, em
funcdo de diversos interesses ou necessidades. A capacidade de adaptacdo da proposta de
formacdo aos perfis e interesses dos estudantes [...]”, e ainda, o autor coloca que essa
flexibilizacdo no EOL, “[...] possibilita formas de organizacdo pedagdgica mais dinadmicas e
maleaveis do que a educacio tradicional” (MILL, 2015, p. 413).

Desta maneira, considerando a possibilidade de desenvolver um trabalho pedagdgico
mais dinamico e flexivel, abordamos a importincia da especificidade de cursos de formagao
continuada online para professores dos anos iniciais da Educacdo Bésica, formato que se torna
uma opcdo favoravel as condi¢des docentes, e que pode contribuir a esses profissionais no

desenvolvimento de praticas de ensino distintas das consideradas rotineiras nas salas de aula.

ELABORACAO DO CURSO: PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Como professores, ao planejarmos uma aula, precisamos considerar o contetido
estruturante e o assunto especifico a ser explorado para determinado publico num dado
contexto, 0s objetivos que queremos atingir com essa aula, de modo a refletirmos sobre
ensinar o que, o porqué, para quem e de que forma, com base nas necessidades educativas dos
alunos, sopesando a metodologia de ensino e os recursos didaticos a serem utilizados. Essas
sa0 questdes essenciais para que essa aula ocorra da melhor maneira e produza aprendizado.

Desse modo, a acdo de planejar precisa ser cuidadosa, bem pensada, pela
complexidade dos fatores envolvidos. O professor precisa estar disposto a considerar esse
planejamento pedagdgico como orientador da sua praxis, € com isso promover acdes
educativas influentes na formacdo do aluno, por exemplo, favorecer para que ele tome

decisdes, seja capaz de resolver problemas de forma independente, dentre outros. E refletindo
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essas ideias, trés passos foram acatados por nds no processo de planejamento de um curso
online, sendo o primeiro referente ao como elabora-lo em um periodo de 40 horas para
professores dos anos iniciais da Educa¢ao Bésica no que diz respeito ao ensino da Matematica
por meio do Scratch, em uma ac¢do didatico-pedagdgica que também entendemos contribuir
para o desenvolvimento do Pensamento Computacional (PC), que pode ser uma maneira “[...]
potencializadora do empoderamento social, uma forma de empoderamento “com o outro”, que
forneca mais ferramentas para realizar uma transformacao social” (COUTO, 2017, p. 11-12).
Neste sentido, nosso curso procura trazer o uso do Scratch, de maneira que os
professores consigam conhecer o recurso e desenvolver conceitos, no contexto
computacional, acerca de linguagem de programacdo. O segundo passo foi pensarmos na
abordagem metodolégica de ensino a ser utilizada. Escolhemos a Resolugao de Problemas,
pela familiaridade com tal abordagem, e por entendermos que esta favorece a reflexdo e o
estudo de conceitos da Mateméitica por meio de problemas, de situacdes desafiadoras,
tornando-se um diferencial no modo de ensinar para esses professores, € a0 mesmo tempo,
uma provocagao, pois eles podem estar habituados com a aula tradicional no modelo frontal,
na qual “[...] é sempre o professor que apresenta as matérias a classe, ocupando quase todo o
tempo em dar informagdes ou instrucdes de como fazer os exercicios, quer seja verbalmente

quer seja escrevendo no quadro-de-giz [...]” (BURIASCO, 1999, p. 23-24).

POR QUE UTILIZAR A RESOLUCAO DE PROBLEMAS NO ENSINO ONLINE?

A Resolugdo de Problemas como metodologia de ensino, segundo Schoenfeld (1996),
vem para ajudar os alunos ndo apenas a resolver problemas, mas em como pensar
matematicamente, isto é, por meio dos problemas eles podem modelar, abstrair, aplicar as
ideias, utilizar ferramentas, dentre outras, para o fazer matemaético. Esse autor argumenta que
a escolha de bons problemas deve ser de ficil compreensdo, sem a exigéncia de muitas
informacdes, e envolver mais de um caminho de solucdo, propiciar solugdes que possam
introduzir ideias matematicas e exploragdes matematicas, de modo a levar aos alunos a pensar
em extensdes e generalizacdes das situacdes desafiadoras, propiciando aos cursistas serem
protagonistas de seu processo de aprendizagem.

E, pensando na execucdo dessa metodologia em sala de aula, Onuchic (2013) nos
apresenta um roteiro prescritivo de atividades ao professor dividido em fases, quais sejam:
Preparacdo do problema; Leitura individual; Leitura em conjunto; Resolucdo do problema;

Observar e Incentivar; Registrar; Plenaria e Formalizar o contetido. Esse roteiro foi adaptado
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neste trabalho, de forma a orientar a implementacdo da Resolucdo de Problemas na proposta
do curso. Segundo a autora proponente, e considerando as fases por ela apresentada, nesse
processo o professor, no papel de mediador, procura instigar os alunos, observa-los e
incentiva-los a utilizarem os conhecimentos € métodos que ja conhecem, antes da busca da
solucdo do problema.

ApOs refletirmos a metodologia a ser desenvolvida no ensino da Matemética em um
curso online seguimos para o terceiro passo que foi o de recorrer a elaboracao da estrutura do
curso no Moodle, nos levando a pensar sobre o modelo de Design Instrucional (DI)® a ser
utilizado. Nessa procura do melhor modelo de DI, nossa escolha se deu pelo modelo que se
aproximasse a nossa oOtica, dos itens da elaboragdo de uma situacdo didatica, corroborando
com Nogueira (2013) que afirma que é por meio da interacdo dos sujeitos com essa situacio*
que a constru¢do dos contetidos matematicos acontece. Contudo, para a escolha das situagdes
de aprendizagem no processo de ensino, a supracitada autora ressalta a necessidade de
conhecer o contetido matematico especifico, sua aplicacdo e produ¢do, para proporcionar ao
aluno autonomia no desenvolvimento do conhecimento.

O modelo instrucional que escolhemos trabalhar refere-se ao modelo ADDIE’, que
segundo Filatro (2008, p. 25) “[...] na situagcdo didatica separa a concepcao (fases de analise,
design e desenvolvimento) da execuc¢do (fases de implementacdo e avaliacdo)”. No processo
de planejamento de um curso, essa autora argumenta que a concep¢do abrange a producao, a
especificacdo e a identificagdo na busca de uma solucdo educacional, e a execucdo abarca a
reflexdo e a acdo sobre esse processo de solu¢do. Sobre este modelo, Tobase et al. (2017)
dizem que no processo educativo tomadas de decisdo quanto a elaboracdo e aos ajustes

necessarios a melhoria do curso sdo necessarias, e podem ser observadas nas seguintes fases:

Analysis inclui a identificacdo das necessidades de aprendizagem, a
determinacdo das atividades e cronograma. Design inclui elencados
objetivos, atividades de aprendizagem e selecio de recursos. Em
Development, sdo elaborados os materiais necessarios, como Objetos de
Aprendizagem (OA), tutoriais, textos e animacgdes. Implementation
corresponde a implementacdo e a execug¢do do projeto. Evaluation, a
verificacdo dos resultados obtidos, potencialidades e pontos de melhoria no
projeto. (TOBASE et al. 2017, p. 2).

3 Seria 0 modelo do plano de ensino do curso criado pelo designer instrucional.

4 “Uma situagdo didética é um conjunto de relagdes estabelecidas explicitamente e ou implicitamente entre um
aluno ou um grupo de alunos, num certo meio, compreendendo eventualmente instrumentos e objetos, e um
sistema educativo (o professor) com a finalidade de possibilitar a estes alunos um saber constituido ou em vias
de constitui¢do [...]” (BROUSSEAU, 1986, p. 8 apud TEIXEIRA; PASSOS, 2013, p. 163).

5 “[...] abreviatura em inglés para analysis, design, development, implementation e evaluation — analise, design,
desenvolvimento, implementacdo e avaliagdo [...]” (FILATRO, 2008, p. 25)
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Além disto, sob os aspectos particulares do modelo ADDIE, consideramos o DI aberto
no planejamento do curso no EOL, pois o modelo permite a promocdo de interagdes e
comunicacdo entre os cursistas. Entendemos ser vantajoso a escolha deste design, pois Filatro
(2008) argumenta sobre a existéncia de intera¢do social entre os professores envolvidos no
desenvolvimento do mesmo (professores tutores e professor formador®) e os alunos, alunos e
alunos, para os fins educacionais, ainda, esse modelo de DI permite adaptacdes, na fase da
execug¢do do planejamento, as situagdes didaticas.

Na parte da implementacao da proposta do DI, a referida autora argumenta que no DI
aberto os professores envolvidos na elaboragdo do curso t€ém autonomia para ajustar o design
tanto na fase da publica¢do das unidades de aprendizagem, que podem ser disponibilizadas
em modulos, quanto na execucdo, que € o momento de realizacdo das atividades propostas no
curso. Na fase de avalia¢do sdo feitas consideragcdes sobre a proposta do curso com relagdo
aos procedimentos e estratégias implementadas. Para Filatro (2008), a avaliagdo deve ser
considerada como um processo continuo, que busca verificar, por meio da avaliacdo
diagnéstica, os conhecimentos prévios e as habilidades dos alunos de forma a propiciar-lhes
um bom atendimento no curso, com diferentes instrumentos para a realizacdo das avaliacdes

tais como provas, questiondrios, roteiros, relatorios de andlise, entre outros.

PROPOSTA DE UM CURSO ONLINE: RESULTADOS E DISCUSSOES

O ato de planejar sempre exige dedicacdo, empenho, disciplina de execugao, estudos,
dentre outros. Por isto, elaborar um curso online de formagao continuada para professores
atuantes nas escolas de ensino municipal € um desafio, exigindo “um sair do chdo que nos
acomoda” em relacdo a produzir uma matriz de DI’ que trouxesse a metodologia de ensino da
Resolu¢do de Problemas e a ferramenta Scratch para o ensino da Matematica, a partir de um
curso online.

Apesar do desafio, momentos de duvidas, dificuldades e alegrias apareceram no
processo de elaboracao do curso, a exemplo de: Como utilizar a metodologia de Resolucao de
Problemas no contexto da EOL? As tarefas propostas no Scratch como auxilio didatico sao

suficientes para o desenvolvimento do curso em uma carga horaria de 40 horas? As tarefas

6 Professor tutor presencial, é aquele que acompanha os alunos no contexto presencial no que diz respeito aos
assuntos estudados; Professor formador é aquele responsdvel pelo desenvolver da disciplina; e o professor tutor
virtual € o que realiza o elo entre os alunos, e os professores tutores presencial e formador. (DEBASTIANI;
NOGUEIRA, 2018).

7 A matriz instrucional é um documento que apresenta os “[...] objetivos, papéis, atividades, contetidos,
ferramentas, ambientes e avaliacdo [...]” do curso (FILATRO, 2008, p. 44).
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que escolhemos sdo pertinentes para a proposta de formacdo que idealizamos? O video de
apresentacdo do curso ficou claro e convidativo? Os professores cursistas vao conseguir

realizar o curso sem muitas dificuldades? A fim de uma melhor orientacdo na elaboragao do

curso, criamos inicialmente o desenho instrucional do curso apresentado na

serviu de parametro para criacao do curso no Moodle.

Figura 1, que

CURSOD
MODULOS OBJETIVOS CARGA HORARIA ATIVIDADES
Explicar e familiarizar-se com o
 Seretohs . Matemégica:
Rasolver urm problama; Aprase: Do o lidas 4,
Realizar sstudo dirigido sobra ‘ P’-s-“:f::‘:ﬁ-;_s toes ao
MModuloe 1 roﬂ:n,a;ao docents = znsu_:tp a 10 Laitura do taxto ,.': - cas,
aprendizagsm da Miatemaitica; N R
- - algoritmos 2 o sistema ds
Estudar: relagio mimero/numeral, - R -
P C numeracio decimal”.
decomposigio @ composigio do
numero.
Apresentagio do trabalho
produzide & do didrio que
Programar no Scratch a atividade 2std disponibilizade na
hiatemdgica; plataforma Moodle {os
hiédule 2 Construir no Scratch um 10 profassoras fornscerio o
problama matamstico do fesdback sobra como foia
conteido sestudado no moédule I. aplicagio da atividads,
slencando alsuns pontos
que lhes foram marcantes).
Problema 1, 2, 3 = 4;
Fasolver problamas; Aprasentagio am slidas do
Ezalizar estudo dirigideo paraa contsado:
X N Eromoclio da raflaxdeas sobrz Laitura do t=xto
hladulo 3 formagio docent= = =nsino = 10 “PaflexBes sobre o
aprendizag=m da Mlatsmastica; N
- software Scratch no
Estudar as gquatro op=sragdss - - N
s ensino de Ciéncias e
dsicas. P
Matermatica™.
Construir no Scratch nm jogo Apresentagio do trabalho
snvolvendo as gquatro operagdas produ=zido & responder os
hiadule 4 basicas da aritmética; 10 guestiondrios avaliativeos
Aplicar gquestiondrio avaliativo = disponibilizados na
autoavaliagio. plataforma MMoodls
|
CONTEUDMOS FERRAMENTAS AVALIACAO
Farramants Seratch: P Participagio nas sulas
Sistema de numeragio decimal; sziad=s" onlins: discussio no férum,
iSRS Materiess deapoio Gemies s Feoer dikrls, smiresa das
PP - tutorisis); . - T
dos anos iniciais da Educagio - § - Questiondrio awvaliativo;
Bdsica. Moodls (Féruns, grupes = disrios). Entrasa das atividades.

Figura 1: Matriz do DI do curso proposto
Fonte: Os autores (2019).

Como pode ser observado na matriz apresentada na Figura 1, o curso foi desenvolvido
em quatro médulos, com objetivos especificos, com a finalidade de proporcionar aos cursistas
conhecimento acerca de como ensinar os conteidos de Matematica por meio do Scratch. A
partir dessa matriz, o curso foi construido no Moodle, cujo mapeamento pode ser visto na
Figura 2. Ainda sobre a estrutura do curso, antes do primeiro mddulo, por exemplo,
apresentamos uma imagem ilustrativa para reforcar aos cursistas a ideia de que o curso sera
totalmente online, e que fard o uso do Scratch e outras ferramentas digitais, como o féorum de
estudos (Figura 3). Um breve resumo do curso e dos objetivos para que o cursista possa,
desde o primeiro acesso, saber o que o espera no decorrer dos médulos € também oferecido no

comeco do curso.
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MODULD 1 - APRESENTAGAO DO CURSO E A FERRAMENTA SCRATCH
@) Video de spresantsgéo do curso e do software Scratch

] Apresentagdo do Scratch

@] Atividsde 1 - Matenégics

i) Mstemégics: Resolvando.

) Criangas. algoritmos e o sistema de numersgdo decimal

Atividade 2 - Sistems de Representago Decims

@) Acesso so Seratch Onfine

@) Download do Scratch Offiine

B8 Farum 1
MODULD 2 - PROGRAMANDO NO SCRATCH
B Atividsde 3

|8 Férum 2 - Discussdes sobre s stividade 3
B Athvidade 4

B Férum 3 - Discussdo da stividade 4 & encemamento do modulo 2

- Encerramento do Médulo 1

RESOLVENDO PROBLEMAS

[ Atividsde 5 - Resolvenda problemas
i) Problems 1
i) Froblems 2
i3] Problems 2 - ©
i) Problems 4
) Reflexd
& Atidsde B - R
[ Férum 4 - Encerramanto do Médulo 3

2u probiems sgers &

ntzndendo o orosesso da divisdo..

usntos spertos de m3n?

im problems nsds convencionsl pars resoiver...

ware Scratch no ensino de cas e Matemastica
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Figura 2: Estruturacio do curso no Moodle
Fonte: Os autores (2019).
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Este curso é destinzdo a professores que lecionam matemética nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
desenvolvimento dc método da Resolugao de Prodlemas, que propiciard aos
Considerando o cariter pratico do curso, o participante realizard atividadk ibiliardo a i

& composto por 4 médulos e seu diferencial é o
Sl idlos 0 g0t diforans

Scratch como apoio didatico.

Objetivos o Curso: Propiciar aos professores dos anos iniciais da educagao basica o ensino da Matemética por meio do Scratch sob a metodologia de ensino
Resolugao de Problemas.
B Design

1o Curso

Meus cursos

52 Investgagio Vstemston

i

Figura 3: Tela inicial do curso na plataforma Moodle da Unioeste
Fonte: Os autores (2019).

Na sequéncia, apresentamos o primeiro mddulo, intitulado Apresentacdo do curso e a
ferramenta Scratch, que traz um video de apresentacdo do curso e uma videoaula em que
mostramos as ferramentas do Scratch e suas funcdes, além de alguns exemplos de uso (Figura
4). Destacamos aqui a importancia da roteirizagdo para a elaboragdo desse material, que em

nosso caso, foi produzido no setor responsavel na instituicao.
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Ea Victor Hugo Antunes

Figura 4: Gravacao dos videos
Fonte: Os autores (2019).

ApOs essa apresentacdo inicial, mostramos duas atividades, sendo a primeira um jogo
programado no Scratch, intitulado Matemégica (Figura 5), para permitir que os professores
tenham um primeiro contato com o software, e a segunda, a leitura de um texto sobre
representacdo decimal. Este problema objetiva descobrir a data de nascimento de qualquer
pessoa. Vdrias perguntas sdo feitas, pelo jogo, de modo que os cursistas, ao final das
respostas, descubram qual a légica matematica presente no problema, bem como, a
especificacdo do conteido matematico envolvido. Para encerramento do médulo propomos
um foérum de discussd@o, no qual dividas e pontos relevantes podem ser levantados e

registrados a respeito das atividades.

= - @ v oo s M iy (3 s s
Matemagical —_—
9 oinas
o Instrugtes e ﬂ
&3
:
< 0
L]
Notas e créditos ;
.0 |

Figura 5: Jogo Mateméagica programado no Scratch
Fonte: Os autores (2019).

No segundo moédulo, trazemos mais duas atividades aos cursistas. Seguindo a
metodologia RP, propomos a programagdao do jogo apresentado na primeira atividade do
Modulo 1 e, na sequéncia, a programacao de um novo jogo, com a intencdo de oportuniza-los

o desenvolvimento de diferentes programagdes de jogos, permitindo a utilizacdo das
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ferramentas conhecidas, de forma autdonoma. Ao término de cada atividade propomos um
forum de discuss@o, no qual os cursistas poderdo tirar duvidas, relatar experiéncias e trocar
informacdes com outros cursistas e com os professores tutores do curso.

No terceiro médulo, buscamos reforcar o contedido matematico a que nos propusemos
a trabalhar, as operacOes aritméticas. Para isso, propomos quatro problemas, visando, por
exemplo, o procedimento da resolucdo das ideias operatdrias que possibilita também rever o
raciocinio usado durante o procedimento, tomar consciéncia do caminho que escolheu e
ainda, analisar possibilidades de ter cometido erros na execug¢do e como melhorar ou corrigir
possiveis erros (Figura 6), entre outros. A ideia é que os cursistas pensem nos conteidos e em
possiveis formas de resolucdo, pois além de instrumentalizi-los a utilizar o Scratch para a
programacdo de atividades matematicas, temos por intencdo promover a compreensao dos
conteidos de matematica por eles estudados. Assim, ao término de cada resolu¢do dos
problemas, os participantes por meio do férum de discussdes podem relatar as estratégias e os
procedimentos feitos com os demais colegas.

Ressaltamos que no processo de resolucdo dos problemas de cada moédulo,
considerando os féruns de discussdo e tendo em vista o momento da plenéria e formalizacdo
dos assuntos estudados, sdo disponibilizados slides contendo o desenvolvimento de cada

situacdo problema, com a explicacdo dos conteidos matematicos.

' E VOCE, SABERIA EXPLICAR O ‘

1- Qual foi a divisdo
PROCESSO DO ALGORITMO que Bruno fez?
A0?
DIVISAQ? 2- Qual foi o
Vool s " — find nimero que ele
Problema 01 - T ik . liai e dividiu?

unirades, Poimuine, Ine 3-Ele dividin em

A professora Rosélia pediu & Bruno que explicasse & | | 4o i oo

seus colegas como ele entendeu o processo do algoritmo da P A R quantos grupos?
divisdo. Acompanhe o raciocinio de Bruno para descobrir '
qual é a divisdo que ele fez. Assim que entender a explicagdo

dele, responda as perguntas.
5- Sobrou alguma

unidade para ser
. ‘ dividida?

Figura 6: Exemplo de um dos problemas propostos
Fonte: Os autores (2019).

4- Quantas unidades
cada grupo recebeu?

E finalmente, no Mddulo 4, propomos aos cursistas a programac¢dao de um jogo, com
base nos Problemas 01, 02, 03 e 04 do mdédulo anterior, a fim de que possam criar e testar
novas ferramentas do Scratch. No caso, eles terdo que programar um dos problemas e
apresentar a construcdo no féorum para o conhecimento de todos. Os professores tutores
podem ser solicitados, quando necessitarem, tanto pelo forum quanto pelos e-mails. Ainda,

requeremos aos cursistas o preenchimento de um questiondrio autoavaliativo e outro
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avaliativo, para coletar suas impressdes sobre o curso, € para que possam, respectivamente,
refletir sobre o seu progresso no decorrer do curso, se suas expectativas foram alcancadas,
entre outros, e para que apresentem aspectos positivos, negativos do curso e sugestdes, de
maneira que nos permita melhora-lo para as proximas edigdes.

O curso foi avaliado, desde sua estrutura, navegabilidade, conteido, dentre outros
pontos que pudessem ser melhorados, por trés professores de Matematica. Dentre os retornos
das avaliacdes, o uso de novas videoaulas foi destaque, pois segundo os avaliadores o video
de apresentacdo e de videoaula tornou-se dindmico e colaboraria para o aprendizado do
cursista. Outro ponto relevante refere-se ao uso de materiais bibliograficos para o
enriquecimento tedrico dos cursistas, que permite que tenham uma visao ainda melhor sobre o
conteido com o qual estdo trabalhando. Entretanto, algumas sugestdes de melhoria foram
dadas, como o uso de mais ferramentas da plataforma Moodle, como podcast, li¢do, chat,
diario, etc. Considerando a RP na modalidade de educacdo online como metodologia de
ensino, a comunicagio, a interagdo entre aluno-aluno e aluno-professor é muito importante.
Sabemos do desafio que € elaborar um curso com este designio, porque, se nao estiverem
claros seus objetivos desde a sua concepcdo, as atividades podem ser um obstaculo para os

cursistas, o que fugiria ao seu proposito.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o desenvolvimento deste trabalho, tivemos a oportunidade de conhecer e
vivenciar o processo de criacdo de um curso de formacgdo continuada online. Tal experiéncia
nos proporcionou conhecimentos muito além dos esperados por nds, € contribui para que
tenhamos uma visao diferente sobre a criagdo de cursos online.

A primeira dificuldade enfrentada foi a de pensar em qual curso poderia ser
desenvolvido tendo como base metodologica uma das tendéncias em Educacdo Matematica, o
que a nosso ver, inicialmente, ndo seria possivel de ser feito, visto que essas tendéncias
necessitam de grande interacdo entre os sujeitos, indagacdes constantes do professor, e
discussdes em grupos, principalmente no que se refere a Resolucdo de Problemas,
metodologia por n6s adotada. Todavia, rendemos a experiéncia de vivenciar, discutir e
planejar a criacdo de um curso de formacdo continuado a distancia com tal metodologia.

Um dos primeiros pontos levantados foi sobre qual contetido abordar e como ministra-
lo com a RP dentro de um contexto online. Neste pensar, buscamos desenvolver o design do

curso, visando formas de utilizar a RP para o ensino de matematica por intermédio do
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Scratch. Ap6s estabelecer o DI do curso, buscamos ser fiéis ao inicialmente proposto, visando
evitar que o curso fugisse a proposta inicial. Para o desenvolvimento do curso na plataforma
Moodle, procuramos ajuda em tutoriais na internet, por meio de manuais ou videoaulas. Outro
passo significante na construcao do curso foram os retornos das professoras avaliadoras, que
por meio de seus apontamentos, como a menc¢do do uso da videoaula, e outros, nos auxiliaram
a refletir em sua melhoria. Essa troca de experiéncias contribuiu para um novo olhar em nosso
curso.

Ademais, esperamos com este trabalho promover reflexdes a respeito da criacdo de
cursos de curta duragdo para a formacdo continuada de professores no contexto online, e
também, almejamos que a experiéncia vivenciada da elaboracio de um curso nesta
perspectiva motive os diversos profissionais da educacdo a desenvolverem projetos
educacionais nesse propdsito, considerando as etapas necessarias a efetivacdo dos mesmos,
com a aplicacdo de metodologias de ensino diferenciadas, de forma a divulgar as etapas que
compdem a producao dos cursos, as dificuldades e os beneficios que o processo de elaboracdo
pode resultar para a sociedade, a partir da educacdo permanente de seus professores, mais

acessivel a partir da modalidade a distancia.
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