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Resumo:

O objetivo deste minicurso é apresentar ferramentas que possibilitam a constru¢do do conhecimento
de forma dindmica, fundamentada na teoria Aprendizagem Significativa de David Ausubel, que leva
em consideracdo o conhecimento prévio do educando a construcdo de novo conceito. Serdo propostas
reflexdes sobre os conhecimentos prévios relevantes a aprendizagem do conceito de fracdes e
atividades desenvolvidas para verificar a aprendizagem deste conceito. As ferramentas utilizadas para
este minicurso sdo os softwares de autoria: Hot Potatoes, Ardora e Cmap Tools. Os cursistas
conhecerdo as ferramentas e também participardo em dois momentos: resolvendo as atividades
propostas, e construindo atividades com os softwares mencionados. Espera-se que 0s cursistas
conhegam as potencialidades dos softwares e aprendam algumas construcBes diferenciadas de
apresentacao de atividades aos educandos.

Palavras-chave: Aprendizagem Significativa. Conhecimento prévio de FragGes. Softwares de autoria.

Introducéo

Nas Gltimas décadas pesquisas realizadas em varios paises, tém ressaltado que o
modelo de ensino que contempla as necessidades atuais ndo é suficiente por meio
exclusivamente do modelo de ensino tradicional, em que o0 educando atua apenas como
receptor de conhecimento e sua tarefa é apenas reproduzi-la. No entanto, ja é sabido, mesmo
que de senso comum, que ele deve atuar como sujeito ativo na construgdo de seu

conhecimento.
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Um dos pesquisadores nessa area foi David Ausubel, que desenvolveu a Teoria da
Aprendizagem Significativa. Ausubel explicou que a Aprendizagem Significativa é o
processo pelo qual um novo conhecimento se relaciona de maneira ndo arbitraria e néo literal
a estrutura cognitiva do estudante, de modo que seus conhecimentos prévios interajam, de
forma significativa, com o novo conhecimento que lhe é apresentado, provocando
reconstrucdo e reorganizacdo dos conhecimentos em sua estrutura cognitiva (AUSUBEL,
1980).

O conhecimento prévio relevante a aprendizagem do novo conceito, chamado pelo
autor de subsuncor ou ideia ancora, € 0 nome que se da a um conhecimento especifico, ou
conjunto, que permite dar significado a um novo conhecimento que lhe é apresentado. A
atribuicdo de significados a novos conhecimentos depende da existéncia destes
conhecimentos prévios relevantes e da interacdo do novo com estes.

Moreira (2003, p.2), explica:

Essa aprendizagem se caracteriza pela interagdo entre 0s novos
conhecimentos e aqueles especificamente relevantes ja existentes na
estrutura cognitiva do sujeito que aprende, os quais constituem, segundo
Ausubel e Novak (1980), o mais importante fator para a transformacéo dos
significados logicos, potencialmente significativos, dos materiais de
aprendizagem em significados psicolégicos (MOREIRA, 2003, p.2),

O autor ressalta ainda a importancia de considerar no ensino 0s conhecimentos prévios
que os alunos trazem consigo para a sala de aula, para que estes ancorem os conhecimentos
formais a serem estudados.

O professor pode proporcionar um ambiente facilitador de aprendizagem, propiciando
aos estudantes situacOes didaticas sobre o contetudo, que possam utilizar seus conhecimentos

prévios para a resolucao.

As criancas realizam representagfes do mundo que o rodeiam, consoante a
sua propria maneira de ver o mundo e de ver a si proprio. Os conhecimentos
prévios devem ser encarados como construgdes pessoais, que o professor
tem o dever de procurar conhecer, compreender, e valorizar para decidir o
que fazer e como fazer o seu ensino, ao longo do estudo de um tépico. Estes
sdo construidos pelos estudantes a partir do nascimento e o acompanham
também em sala de aula, onde os conceitos cientificos sdo inseridos
sistematicamente no processo de ensino e aprendizagem (OLIVEIRA, 2005
p. 67,).
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De acordo com o autor, é fundamental a aprendizagem do estudante que o professor
tenha ciéncia dos conhecimentos que seus estudantes possuem acerca dos conceitos relevantes
a aprendizagem do contetdo a ser ensinado.

Com vistas a essa necessidade, surgem algumas duvidas, como por exemplo: de que
forma e quais as ferramentas podem ser utilizadas para evidenciar e/ou verificar estes
conhecimentos?

Com esse tipo de questionamento em foco, o grupo EM&I (Educacdo Matemaética e
Informatica), formado por professores e académicos dos cursos de Licenciatura em
Matematica e Ciéncia da Computacdo da Universidade Unioeste — campus Cascavel, reunido
com o intuito de elaborar, organizar e disponibilizar material para auxiliar professores de
Matematica chegou a estes instrumentos de autoria.

Uma das possibilidades ressaltadas neste trabalho é o uso de softwares de autoria, que
possibilitam auxiliar o professor na verificacdo de conhecimentos. Dentre os softwares
estudados pelo Grupo XXXX e utilizados para desenvolver atividades, as quais compdem
uma Sequéncia Didéatica sobre o conceito de FracGes, estdo o Ardora (2017), Hot Potatoes
(2017) e Cmap Tools (2017).

Os Softwares a serem utilizados nas atividades do minicurso
Hot Potatoes

O software Hot Potatoes (HOT POTATOES, 2017) foi desenvolvido pelo grupo de
Pesquisa e Desenvolvimento do Centro de Informéatica da Universidade de Victoria, no
Canada (2003) e compreende um pacote de cinco aplicativos (ferramentas de autoria) que
possibilitam a elaboracdo de atividades dinamicas por meio da insercdo de textos, perguntas,
respostas, figuras, temporizador e outros, utilizando paginas Web. As possibilidades de
criacdo de tarefas séo:

« JCloze — criacéo de exercicios de preenchimento de lacunas

« JCross — possibilita criar atividades de palavras cruzadas

» JMatch — criacdo de atividades de combinagéo de colunas (textos e/ou imagens)

« JMix — cria atividades de analise de sentencas

» JQuiz — cria atividades de escolha maltipla
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O conjunto € complementado por um sexto aplicativo, denominado "The Masher”, que
compila todos os exercicios criados com o Hot Potatoes (formato jml) em uma Unica unidade,
em html. Permite ainda agregar documentos em pdf, doc e outros.

O software educacional Hot Potatoes fornece o suporte para a elaboracdo de
atividades que podem despertar interesse dos alunos, pois, dentre suas funcionalidades,
permite que estas atividades sejam desenvolvidas e resolvidas online, o que nos dias atuais,
com o acesso as tecnologias, funciona como um atrativo aos estudantes.

Uma das condi¢des para que ocorra a aprendizagem significativa é que o material seja
potencialmente significativo e que desperte o interesse e a predisposicdo do estudante em
aprender. O software proporciona ao professor produzir atividades relevantes, de acordo com
as necessidades e conteudos, permite desenvolver atividades que possam contribuir para

identificar os conhecimentos prévios de seus alunos.
Ardora

O software Ardora (ARDORA, 2017) é de facil manuseio, ndo €é necessario
conhecimento em programacgéo, as atividades nele desenvolvidas pode ser disponibilizadas
em formato html. E possivel criar mais de trinta (30) diferentes maneiras de apresentacéo de
atividades apenas com a insercao de textos e/ou imagens na plataforma do software, como por
exemplo: Caca palavras; Palavras cruzadas; Painéis graficos; Forca; Quebra-cabeca;
Tangram; Relacionar Imagens, etc.

Possibilita optar entre fazer o uso das atividades criadas em qualquer computador,
guando disponibilizado em péagina da web, em arquivo disponibilizado em pen drive ou
enviado por e-mail. Outra possibilidade de disponibilizar as atividades é na forma impressa.

Cada atividade deve ser salva com extensdo .adr e publicada em .htm ou .jar com 0
mesmo nome do arquivo salvo em .adr. Todos os arquivos devem estar na mesma pasta.
Quando o arquivo estd em formato .adr, permite entdo que a atividade seja editada sempre

gue necessario.
Cmap Tools

Esse software é também uma possibilidade para identificar conhecimentos prévios por
meio da construgdo de Mapas Conceituais, concebidos e desenvolvidos por Novak e Gowin

(1988), que perceberam uma possibilidade de expressar conhecimentos construidos ao longo
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da trajetoria escolar por meio da constru¢cdo dos Mapas. No Brasil, um dos maiores
divulgadores dos mapas € o pesquisador Marco Anténio Moreira (MOREIRA, 1986).

O mapa conceitual é construido de forma a evidenciar a aprendizagem, pois, na
construcdo de um mapa, o autor utiliza seus conhecimentos previos e as conexdes entre esses
conhecimentos. A partir desse mapa, € possivel efetuar uma avaliacdo do que o autor sabe a
respeito do assunto que consistiu como base para a construgdo do novo conceito. Estes mapas
construidos podem sofrer alteracBes constantemente, evoluindo com o aprendizado do
educando.

Utilizaremos para construcdo dos mapas conceituais um software gratuito chamado
Cmap Tools (CMAP TOOLS, 2017). Sua utilizagdo é de facil compreenséo e seu resultado é
satisfatorio.

As Atividades a serem desenvolvidas no Minicurso

As atividades serdo realizadas tendo como conceitos matematicos os conhecimentos
prévios relevantes a aprendizagem de Fragdes, ou seja, elas envolverdo conceitos como
divisdo, parte/todo, maior que, menor que, fracdo menor e maior que a unidade. As
ferramentas que serdo utilizadas para verificar a aprendizagem destes conhecimentos prévios
serdo o foco do trabalho. Serdo trabalhadas as cinco ferramentas disponiveis no software Hot
Potatoes e trés do software Ardora. A ferramenta para constru¢cdo de Mapas Conceituais,
Cmap Tools, sera apenas apresentada aos participantes.

As atividades estardo disponibilizadas na pagina do grupo XXX, pois faz-se necessario
uma pagina para hospedar as tarefas criadas nos softwares, pois sdo paginas com extensdo
html. Essa hospedagem permite aos cursistas acessar os indicativos e orientagdo do curso
posteriormente a sua execucao.

As oito tarefas descritas na sequéncia, serdo trabalhadas em dois momentos. No
primeiro momento o cursista sera convidado a resolver uma tarefa ja criada que envolve
conhecimentos prévios ao conceito de fracdo com a forma de apresentacdo objetivo de cada

tarefa.
Tarefa 1 — Palavras Cruzadas

1)  Preencher as Palavras Cruzadas da receita de um bolo, que envolve conhecimentos

prévios sobre fragdes. Disponivel em http://inf.unioeste.br/ie/jogocruzada/cruzadas2.htm
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2) Criar uma atividade de Palavras Cruzadas. Para isso, sera disponibilizado um arquivo
com extensdo doc para que 0s cursistas possam ter questdes ja prontas para serem colocadas
na atividade. As questdes podem ser reescritas ou adaptados, conforme os cursistas desejarem.

Serdo utilizados alguns itens da Palavra Cruzada preenchida no item 1 da Tarefa 1.
Tarefa 2 — Preencher lacunas no texto

1) Sera disponibilizado um texto que possui espagos em branco para que 0S cursistas
preencham utilizando as palavras disponiveis;

2) O texto trabalhado no item 1 serd disponibilizado aos cursistas na integra, ou seja, sem
espacos para preencher. A partir do texto, seré explicado como deixar os espagos em branco.

Tarefa 3 — Organizar a frase

1) Os cursistas terdo que organizar uma frase relacionada a um dos conceitos prévios a
fracdo. As palavras sdo disponibilizadas e precisam ser organizadas quanto a ordem ldgica da
frase.

2) Nasequéncia, com a frase organizada, os cursistas criardo a atividade que originou o item
1.

Tarefa 4 — Relacionar Colunas

1) O cursista respondera a questdes cuja resolucdo estd baseada em relacionar os itens
dispostos em uma coluna com os itens de outra coluna;
2) Sera explicado aos cursistas, de maneira que eles facam passo a passo a criacdo da tarefa

realizada por eles no item 1.
Tarefa 5 - Escolha a alternativa correta

1) A tarefa é composta por um problema, cuja resposta correta € uma das alternativas
apresentadas, a qual deve ser escolhida pelo cursista.
2) Os cursistas serdo conduzidos a criar um problema cuja resposta € composta por

alternativas, das quais é necessario escolher uma.
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Tarefa 6 - Caca Palavras

1) Uma atividade de Caca Palavras sera disponibilizada para os cursistas preencherem.
2) Apods a resolucdo da tarefa do item 1, sera trabalhado com os participantes do Minicurso

como proceder para a criagdo de atividade semelhante.
Tarefa 7 — Aloum

1) Nesta tarefa os cursistas relacionardo, a partir de uma imagem dada, o texto a ela
correspondente.

2) Seré explicado como proceder para a criacdo de atividade semelhante ao item 1.
Tarefa 8 — Relacionar imagens

1) Os cursistas deverdo relacionar as imagens correspondentes.
2) Sera trabalhado com os cursistas como organizar uma atividade como a trabalhada no

item anterior.

Portanto, tem-se como objetivo neste Minicurso refletir sobre os conhecimentos
prévios relevantes a aprendizagem do conceito de Fracdo elaborando materiais didaticos,
incluindo Organizadores Prévios para revisao dos conhecimentos relevantes a aprendizagem

de Fracéo.
Infraestrutura necessaria para a realizacdo do Minicurso:

Para a construcdo dos materiais didaticos e Organizadores Prévios por meio dos
softwares Ardora, Hot Potatoes e Cmap Tools, serd necessario utilizar um laboratério de
Informética com os softwares acima listados instalados nas maquinas, além de um projetor. E
necessario também que os computadores permitam acesso a internet. A quantidade de vagas
disponibilizadas depende da quantidade de computadores no laboratério, mas sugere-se que

seja um equipamento por participante.
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